
ช่ือกจิกรรม เนื้อหาและกิจกรรม จุดเดน ลักษณะการใชงาน/ขอจาํกัด

Applications for Effective 

Teaching and Learning: AR/VR

- AR และ VR คืออะไร

- ตัวอยาง AR และ VR 

- แนวคิดและการเสริมสรางประสบการณการ

ใชงาน AR ในการจัดการเรยีนรูอยางมี

ประสิทธิภาพ

- สรางประสบการณ (เสียง ภาพ วิดีโอ) ใหผูเรียน

มีสวนรวม เกิดปฏิสัมพันธในเนื้อหาหรือกิจกรรม

- ผูเรียนและผูสอนตองมีอุปกรณ

เฉพาะ เชน มือถือท่ีลงโปรแกรมนัน้ 

ๆ และ Headset

Applications for Effective 

Teaching and Learning: 

Edpuzzle

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน application 

เพื่อจัดการเรียนรู

-ใชแทรกคําถามใน VDO เพื่อใหผูเรียนไดประเมิน

ความเขาใจของตนเอง โดยคําถามเปนไดทั้งแบบมี

ตัวเลือกและเปนคําถามปลายเปด

-สามารถเลือกใช VDO ไดจากหลายชองทางและ

ตัดเฉพาะสวนที่ตนเองจะใชไดผานapplication

ไมตองใชโปรแกรมอ่ืน ๆ  เชน YouTube เปนตน 

- คุณภาพของภาพและเสียงใน clip 

เปนสิ่งสําคัญ

Applications for Effective 

Teaching and Learning: Loom

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน application 

เพื่อจัดการเรียนรู

- ใชบันทึกและตัดตอ VDO เพื่อทําส่ือการสอน

อยางงาย โดยสามารถแสดงทั้งหนาสไลดและหนา

ผูสอนไปพรอมกันไดโดยอัตโนมัติ ไมตองตดัตอ

- วีดิโอที่อัดจะบันทกึในรูปแบบ cloud ทําใหไม

เปลืองพ้ืนท่ีในคอมพวิเตอร และสามารถปรับชื่อ

วีดิโอใหม และต้ังคาความเปนสวนตัวของคลิป

วีดิโอที่จะ share ได

- ถาใชงานแบบฟรี ความคมชัดของ

ภาพอยูในระดับใชได ไมชัดถึงกับ 

Full HD 

- เสียง ควรเลือกใชไมโครโฟนชวย 

ไมเชนนั้นเสียงอาจจะเบา 

- ความเร็วของอินเตอรเน็ตมีผลกบั

การอัดคลิป



ช่ือกิจกรรม เนื้อหาและกิจกรรม จุดเดน ลักษณะการใชงาน/ขอจํากดั

Applications for Effective Teaching and 

Learning: Slido

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application เพื่อจัดการเรียนรู

-ใชเพื่อสอบถามความคิดเหน็ใน

รูปแบบที่หลากหลาย เชน แบบมี

ตัวเลือก แบบ rating scale แบบ

คําถามปลายเปด 

- มีการแสดงผลของขอมูลที่หลาก

หลากรูปแบบ 

- สําหรับการใชงานแบบไมได

จายเงินจายเงินเปนสมาชิกจะสราง

ขอคําถามไดเพยีง 3 ขอใน 1 

กิจกรรม 

- มีรายละเอียดในการสรางขอ

คําถามมากกวาapplication อ่ืน ๆ 

ที่มีลักษณะเดียวกัน

- ในระบบไมสามารถระบุตัวตนของ

ผูตอบคําถามได แตในการจัดการ

เรียนรู สามารถใหนักเรียนพิมพชื่อ

ตนเองเองกอนหรือหลังขอความได

- ไมสามารถ export ไฟลขอมลูได 

Applications for Effective Teaching and 

Learning: Polleve

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application เพื่อจัดการเรียนรู

-ใชเพื่อสอบถามความคิดเหน็ใน

รูปแบบที่หลากหลาย เชน แบบมี

ตัวเลือก แบบ rating scale แบบ

คําถามปลายเปด ใชรูปภาพหรือแผนที่

ใหผูเรียนเลือกคําตอบได 

- มีการแสดงผลของขอมูลที่หลาก

หลากรูปแบบ 

- จาํกัดที่จํานวนผูเขารวมเพียง 30 

- 40 คน กรณีที่ไมไดจายคาสมาชิก



ช่ือกิจกรรม เนื้อหาและกิจกรรม จุดเดน ลักษณะการใชงาน/ขอจํากดั

Applications for Effective Teaching and 

Learning: Quizizz

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application เพื่อจัดการเรียนรู

-เปนapplicationที่ผนวกความเปน 

gamification เพื่อกระตุนใหผูเรียน

รวมกจิกรรม เชน มีคะแนนสะสม มี

โบนัสกรรที่ตอบคําถามถูกตองติดๆกัน 

มีการใหรางวลัในรูปแบบของ badge

-การสรางขอคําถามไมไดยุงยาก มีทั้ง

แบบเปนตัวเลอืก และ open ended 

question ที่สามารถตรวจคําตอบ/ให

คะแนนได

-ใหนกัเรียนทาํเปนการบานหรือทํา

พรอมกนัในช้ันเรียนได โดยระบบจะ

สลับขอและตัวเลือกใหเอง 

-สามารถกําหนดเวลาสําหรับแตละขอ

ไมเทากันได

- ใชเวลาพอประมาณในการ สราง

กิจกรรมทั้งนี้ถามีคลังขอสอบและ

รูปจะลดเวลามาก 

-กรณีเปนสมการคณิตศาสตรที่

ซับซอนอาจตองเตรียมการเปนภาพ

ไว 



ช่ือกิจกรรม เนื้อหาและกิจกรรม จุดเดน ลักษณะการใชงาน/ขอจํากดั

Applications for Effective Teaching and 

Learning: Spiral

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application เพื่อจัดการเรียนรู

มีรูปแบบในการทํากิจกรรมที่หลากหลาย 

คอนขางครอบคลุมกับกิจกรรมที่ใชในการ

จัดการเรียนรูแบบออนไลน ดังนี้

1. การถาม-ตอบ: 

การถาม-ตอบแบบตัวเลือก การถาม-ตอบ

แบบปลายเปด ซ่ึงตอบในรูปแบบของ

ขอความ และการวาดภาพได การถาม-

ตอบแบบ poll การเติมคําตอบในชองวาง  

นอกจากนี้ ยังสามารถถามคําถาม ณ ตอน

นั้น แลวใหผูเรียนสงคําตอบแบบ

ปลายเปดเขามาในระบบได โดยไม

จําเปนตองเตรียมการณลวงหนา 

2. การจับกลุมทํางาน ที่สามารถจัดกลุม

ใหสมาชกิแตละคนไดทํางานรวมกันเพือ่

สรางสไลดของกลุมเพื่อนําเสนอในรูปแบบ

ออนไลนได

3. ทําคลิปวีดิโอเพื่อแทรกคําถามระหวาง

คลิป เพื่อใหเกิดการเรียนรู โดยสามารถ

เลือกคลิปวีดิโอจากใน Youtube หรือ 

Vimeo ได

- ไมมีคาใชจาย และผูเรียนไม

จําเปนตองลงทะเบียนในการเขา

ใชได 

- ใชงานไดสูงสุด 100 คน/คร้ัง



ช่ือกิจกรรม เน้ือหาและกิจกรรม จุดเดน ลกัษณะการใชงาน/ขอจํากัด

Applications for effective Project Work 

and Management: Canva

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application

-ใชสรางชิ้นงานโดยมีแบบรางใหเลือก

จํานวนมาก เชน CV Poster PPT 

เปนตน

- ตองมiีnternet ตลอดเวลา

- มีขอจํากัดในการใชและsave

บางรูป/ชิ้นงานจากระบบ 

เนื่องจากไมไดจายเงินคาสมาชิก

Applications for effective Project Work 

and Management: Trello

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application

-เหมาะสาํหรับการบริหารจัดการงาน 

หรือการบริหารจัดการโครงการท่ีผูใช

อยูตางสถานที่ และตองการเห็น

ภาพรวมและความกาวหนาของงาน

-ใชงานงายเพยีงลากวาง และ

สามารถลิงกไปยังไฟลใน Cloud ได

งาย หรือแนบไฟลงานไวบนกระดาน

เดยีวกันไดท้ังหมด

-มีตัวอยาง template ในการบริหาร

จัดการหลายรูปแบบ

-ตองมี internet ตลอดเวลา

-สามารถใชในการบริหารจัดการ

งานสวนบุคคลได

-สําหรับการใชงานฟรีพื้นท่ีในการ

แนบไฟลจํากัด แตถาจายเงินเพิม่

จะมีรูปแบบที่หลากหลายขึน้ 

รวมทั้งการต้ังคาใหระบบชวย

เตอืนแบบอตัโนมัติ



ช่ือกิจกรรม เน้ือหาและกิจกรรม จุดเดน ลกัษณะการใชงาน/ขอจํากัด

Learning Management System: 

Edmodo

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application เพื่อจัดการเรียนรู

- ใชงานงาย ภาพและรูปแบบคลาย

กับ Facebook

- สามารถสราง assignment และ

กําหนดวันสงได เมื่อใกลถึงวันสงจะมี

อีเมลแจงเตือนผูเรียนดวย

- ในสวนของ assignment ผูสอน

สามารถตรวจสอบสถานะการสงงาน

ของผูเรียนได อาทิ เขามาดู 

assignment หรือยัง หรือเขามาดู

แลวแตยังไมสง หรือสงชาก่ีวัน/ชั่วโมง

ตามวัน-เวลาที่กําหนด

- ในกรณีที่ใหคะแนน assignment 

ในระบบ จะมีผลสรุปคะแนน

รายบุคคลที่สามารถ export เปน

ไฟล spreadsheet ได

- ถาไมปกหมุด ขอความที่อยู

บนสุด คอืขอความที่มีคนตอบ

ลาสุด (คลายกับ Facebook)

- สามารถมีผูสอนหลายคนในชัน้

เรียนได แตเวลาใหคะแนน 

assignment จะใหไดเพียงคน

เดียว



ช่ือกิจกรรม เน้ือหาและกิจกรรม จุดเดน ลกัษณะการใชงาน/ขอจํากัด

Learning Management System: 

Microsoft Teams

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application เพื่อจัดการเรียนรู

- มีฟงกชันหลักเหมือนกับระบบ

บริหารจัดการเรียนรูทั่วไป อาท ิ

กระดานสนทนา การสั่ง 

assignment การใหคะแนน แลว ยัง

สามารถเลือกต้ังชั้นเรียนเปนต้ังกลุม

ตามความสนใจได ซึ่งระบบจะ

นําเสนอฟงกชันในหองใหเหมาะกับ

รูปแบบชั้นเรียนท่ีเลือกสราง 

- มีความพเิศษเพิ่มเติมที่สามารถ 

plug-inกับ application อ่ืนได

หลากหลาย อาทิ Kahoot 

- นอกจากมหีองเรียนในการบริหาร

จัดการแลว ยังสามารถจัด online 

meeting สําหรับผูเรียนไดในหองนั้น 

และสามารถแบงกลุมยอยในการ

ทํางานได รวมไปถึงแบงพื้นที่ในช้ัน

เรียนยอยไวสําหรับโพสตงานกลุม

- มีความปลอดภัยสูง ทําใหผูที่จะ

เขาชั้นเรียนใน MS Teams for 

Education ตองใชอีเมล

สถานศึกษาเหมือนกันเทานั้น โดย

ของ มหาวิทยาลัยมหิดล เขาใช

ดวย @mahidol.ac.th เทานั้น 

ไมสามารถใชอีเมลอ่ืนได



ช่ือกิจกรรม เน้ือหาและกิจกรรม จุดเดน ลกัษณะการใชงาน/ขอจํากัด

Applications for Effective Teaching and 

Learning: Desmos

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application เพื่อจัดการเรียนรู

เปน web application สําหรับให

นักเรียนสํารวจ concept เก่ียวกับ 

graph เพื่อนําไปสูความเขาใจใน 

concept นั้น ผสมผสาน 

gamification เพิ่อทาทายใหนักเรียน

คิด โดยครูสามารถตดิตาม

ความกาวหนา รวมถึงเห็นความ

หลากหลายทางความคิดของนกัเรียน 

เพื่อนํามาเปนประเด็นอภปิรายในช้ัน

เรียนได

- ตองมiีnternet ตลอดเวลา

- ครอบคลุมเนื้อหาที่เก่ียวของกบั

เร่ือง graph เทานั้น เชน สมการ

เชิงเสน พาราโบลา

Applications for Effective Teaching and 

Learning: Code.org

- แนะนําลักษณะและภาพรวมของ 

application

- วิธีการสรางและเขาใชงาน 

application เพื่อจัดการเรียนรู

เปน web application สําหรับ

พัฒนา computational thinking 

ผาน block programming โดยให

นักเรียนไดแกปญหาในดานตาง ๆ มี

ลําดบัจากงาย ไปยาก ครูสามารถ

ติดตามความกาวหนาของนกัเรียนได 

มีต้ังแตระดับประถมศึกษา ไปจนถึง

ปริญญาตรี มกีารเชื่อมตอไปยงั text 

programming ดวย

- ตองมiีnternet ตลอดเวลา


