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โลกของเรากำลังเผชิญกับความท5าทายที่หลากหลายและซับซ5อน ตั้งแตAการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 

ความยากจน ความเหลื่อมล้ำทางสังคม ไปจนถึงการสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ ปMญหาเหลAานี้ไมAเพียง

สAงผลกระทบตAอคุณภาพชีวิตของผู5คนในปMจจุบัน แตAยังคุกคามอนาคตของคนรุAนตAอไปด5วย ด5วยเหตุนี้ การให5

ความสำคัญกับการขับเคลื่อนเปRาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) จึงเปgน

สิ่งจำเปgนอยAางยิ่ง SDGs เปgนกรอบการทำงานระดับโลกที่กำหนดโดยสหประชาชาติ ประกอบด5วย 17 เปRาหมายท่ี

ครอบคลุมมิติทางเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล5อม โดยมีเปRาหมายหลักเพื่อยุติความยากจน ปกปRองโลก และสร5าง

ความมั่นใจวAาทุกคนจะมีสันติภาพและความเจริญรุAงเรือง ภายในปl 2030 การให5ความสำคัญกับการขับเคลื่อน 

SDGs มีความจำเปgนด5วยเหตุผลหลายประการ ทำให5เราทุกคนล5วนมีความสำคัญที่ต5องรAวมมือและชAวยกัน

ขับเคลื่อนภารกิจทั้ง 17 เปRาหมายให5บรรลุผล เพื่อสร5างโลกที่ยั่งยืน เทAาเทียม และนAาอยูAสำหรับทุกคน ทั้งใน

ปMจจุบันและอนาคต 

 สำหรับสถาบันนวัตกรรมการเรียนรู5 มีพันธะกิจหลักเชAนเดียวกับสถาบันการศึกษา คือผลิตบัณฑิตในสาขา

วิทยาศาสตรrและเทคโนโลยีศึกษา ขับเคลื่อนงานวิจัย และ ให5บริการวิชาการ โดยบูรณาการทั้ง 3 พันธะกิจให5

ดำเนินการไปพร5อมๆ กัน หนึ่งในตัวอยAางผลงานที่เกิดขึ้นจากการบูรณาการทั้ง 3 พันธะกิจนี้คือ การพัฒนาบอรrด

เกมเพื ่อการเรียนรู 5เรื ่องความสัมพันธrของสิ ่งมีชีวิตและการถAายพลังงานในระบบนิเวศปtาชายเลน ที ่ชื ่อวAา 

“Mangrove Survivor” ซึ่งเปgนผลงานวิจัยระดับปริญญาเอก ของ นางลลิตrภัทร กิจเกียรติพงษr ภายใต5การดูแล

ของอาจารยrที่ปรึกษาวิทยานิพนธrคือ ผศ.ดร.วัชรี เกษพิชัยณรงคr ซึ่งได5รับการตีพิมพrเผยแพรAในวารสารวิชาการ

ระดับนานาชาติ ในกลุ Aม Q1  ชื ่อ Gitgeatpong, L., & Ketpichainarong, W. (2022). Fostering students’ 

understanding in mangrove ecosystem: a case study using the mangrove survivor board game. 
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ภาพท่ี 1 ตัวอยAางการ set up บอรrดเกม Mangrove Survivor และ ภาพการจัดกิจกรรม 

ให5แกAนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ในโครงการเป�ดโลกทัศนrวิทยาศาสตรrและนวัตกรรม  

 เน่ืองจากระบบนิเวศปtาชายเลนถือได5วAาเปgนระบบท่ีเช่ือมโยงระหวAางระบบนิเวศบนบอกและทะเล มีความ

หลากหลายทางชีวภาพสูง เปgนแหลAงอนุบาลสัตวrน้ำ และมีสAวนชAวยในการกักเก็บคารrบอน และลดผลกระทบที่เกิด

จากภัยธรรมชาติเช Aน  ผลกระทบของคลื ่นและพายุที ่ก ัดเซาะชายฝM �ง ส ึนามิได5ด 5วย อีกทั ้ง เปgนแหลAง

ทรัพยากรธรรมชาติที่สำคัญ สามารถเปgนแหลAงทAองเที่ยวเชิงนิเวศที่สร5างการเรียนรู5แห5แกAประชากรทุกวันได5  

ผลงานชิ้นน้ีจึง ถือได5วAาเปgนการขับเคลื่อนงาน SDG 4 (การศึกษาที่มีคุณภาพ) SDG 14 (ชีวิตใต5น้ำ) และ SDG 15 

(ระบบนิเวศทางบก) จุดเร่ิมต5นของการพัฒนางานน้ีคือ การวิเคราะหrหา Gap ในการเรียนรู5เร่ือง ระบบนิเวศปtาชาย

เลน ในประเด็นของความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต การถAายทอดพลังงานในระบบ และ ปMจจัยตAาง ๆ ที่สAงผลตAอ

ระบบนิเวศปtาชายเลน เปgนต5น การให5สำคัญกับความเข5าใจในเรื่องปtาชายเลนจะสAงผลตAอการอนุรักษrและการ

จัดการปtาชายเลนอยAางมีประสิทธิภาพและย่ังยืน  

เพ่ือให5ผู5เรียนมีความเข5าใจในเร่ืองระบบนิเวศปtาชายเลนท่ีซับซ5อน ซ่ึงจะสAงผลตAอเน่ืองไปยังความตระหนัก

ถึงความสำคัญและการอนุรักษrปtาชายเลน บอรrดเกมจึงถูกเลือกใช5เพื่อเปgนเครื่องมือในการเรียนรู5ที่มีประสิทธิภาพ 

ที่สามารถสร5างความสนุกสนานและการมีสAวนรAวมในกระบวนการเรียนรู5อยAางกระตือรือร5น ระหวAางสมาชิกในกลุAม

ที่เลAนเกม และเพื่อให5บรรลุภารกิจที่ท5าทายทีได5ออกแบบไว5 ผู5เรียนจะต5องทั้งรAวมมือและแขAงขันกัน เพื่อตัดสินใจ 

และแก5ไขสถานการณrตAาง ๆ จึงถือได5วAา ผู5เรียนจะได5รับการพัฒนาทั้งด5านความรู5 เรื่องความหลากหลายของ

ส่ิงมีชีวิต ท้ังพืชและสัตวr ความสัมพันธrของส่ิงมีชีวิตชนิดตAาง ๆ  การถAายทอดพลังงานในระบบนิเวศ  และปMจจัยท่ีมี

ผลตAอระบบนิเวศปtาชายเลนแล5ว ผู5เรียนยังได5รับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหrและแก5ปMญหาอีกด5วย  

 


