


 
รายละเอียดแนบท้ายประกาศสถาบันนวตักรรมการเรียนรู้ ลงวันที่ ๑ กรกฎาคม พ.ศ.๒๕๖๘ 

 

ตำแหน่ง  อาจารย์  จำนวน  ๑  อตัรา 

หน่วยงาน        :  กลุ่มวิชาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีศึกษา สถาบันนวัตกรรมการเรียนรู้ มหาวทิยาลัยมหดิล 

คุณสมบัติเฉพาะตำแหน่ง Educational Technology, Computer Science Education 

๑. สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอกจากสถาบันที่ ก.พ. หรือกระทรวง อว. รับรอง ทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ ในสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา วิทยาการคอมพิวเตอร์ศึกษา ปัญญาประดิษฐ์เพื่อ
การศึกษา (AI for Education) หรือสาขาอ่ืนที่เก่ียวข้อง 

๒. สามารถใช้โปรแกรม เช่น Unity, Unreal Engine หรือโปรแกรมอื่น ๆ  ในการสร้างสื่อเทคโนโลยี
โลกเสมือน (เช่น Augmented Reality - AR, Virtual Reality - VR) เพื่อใช้ในการศึกษา 

๓. ถ้ามีประสบการณ์เก่ียวกับการทำ Online Learning platform จะได้รับการพิจารณาเป็นพิเศษ 
 ๔. ม ีความสามารถในการใช้ภาษาอ ังกฤษ ต ้องผ ่านการทดสอบภาษาอ ังกฤษตามเกณฑ์ที่
มหาวิทยาลัยมหิดลกำหนด จะต้องได้คะแนนไม่ต่ำกว่าเกณฑ์อย่างใดอย่างหน่ึง ดังน้ี 
  - IELTS  (Academic Module)  คะแนนไม่ต่ำกว่า  ๖  
  - TOEFL IBT (Internet Based)  คะแนนไม่ต่ำกว่า  ๗๙  
  - TOEFL-ITP    คะแนนไม่ต่ำกว่า  ๕๕๐  
  - TOEFL-CBT    คะแนนไม่ต่ำกว่า  ๒๑๓  
  - MU GRAD Test   คะแนนไม่ต่ำกว่า  ๘๐  
  - MU GRAD Plus   คะแนนไม่ต่ำกว่า  ๙๐  
  - CU-TEP   คะแนนไม่ต่ำกว่า ๗๕ 
  - TU-GET (Paper Based)  คะแนนไม่ต่ำกว่า ๕๕o 
  - TU-GET (Computer Based) คะแนนไม่ต่ำกว่า ๘o 
  *ผลคะแนนการทดสอบภาษาอังกฤษตอ้งมีอายุไม่เกิน ๒ ปี นับถึงวันย่ืนใบสมัคร* 
 ๕. มีประสบการณ์การทำวิจัย หรือมีผลงานทางวิชาการ ทางด้านเทคโนโลยีศึกษา หรือสาขาอื่นที่
เก่ียวข้องที่ได้รับการตีพิมพ์ในวารสารทางวิชาการ (ในระดับนานาชาติจะพิจารณาเป็นพิเศษ)  
 ๖. เป็นผู้ไม่บกพร่องในศีลธรรม จริยธรรมอันดี ไม่ต้องโทษคดีอาญา และไม่มีลักษณะต้องห้ามตามข้อ ๖ 
แห่งข้อบังคับมหาวิทยาลัยมหิดลว่าด้วยการบริหารงานบุคคลพนักงานมหาวิทยาลัย พ.ศ. ๒๕๕๑ ประกอบกับกฎ 
ก.พ. ว่าด้วยโรค พ.ศ.๒๕๕๓ ทั้งนี้ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกจะต้องตรวจสอบประวัติอาชญากรรมและตรวจสขุภาพ     
หากพบว่าผู้ที่ได้รับการคัดเลือกมีคุณสมบัติไม่เป็นไปตามที่ข้อบังคับและประกาศที่เกี่ยวข้องสถาบันฯ ขอสงวน
สิทธิในการบรรจุเป็นบุคลากร 

หน้าทีแ่ละความรับผดิชอบ  
 ๑. ปฏิบัติงานเกี่ยวกับการเรียนการสอน การศึกษา การอบรม และเป็นอาจารย์ที่ปรึกษาในหลักสูตร
บัณฑิตศึกษา (ปริญญาโท และปริญญาเอก) ของสถาบันนวัตกรรมการเรียนรู้ (หลักสูตรนานาชาติ) 
 ๒. พัฒนางานวิจัยวิชาการอย่างน้อยหน่ึงด้าน หรือหัวข้อที่เก่ียวข้อง ดังต่อไปน้ี  

- การประยุกต์ใช้โปรแกรม Unity, Unreal Engine หรือโปรแกรมอื ่น ๆ ในการสร้างสื่อ
เทคโนโลยีโลกเสมือน เช่น AR, VR เพื่อนำไปใช้ในการศึกษา 

- การพัฒนาสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษา 
- การออกแบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง (VR) และความเป็นจริงเสริม 

(AR) รวมถึงห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom) 
- การออกแบบสื่อการเรียนรู้ด้วยเกมดิจิทัล (Digital Game) และสื่อการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม

แรงจูงใจในการเรียนรู้ 



- การพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษาโดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI-driven education), การเรียนรู้
เฉพาะบุคคล (Personalized Learning) และการวิเคราะห์ข้อมูลการเรียนรู ้ (Learning 
Analytics) 

 ๓. วิจัยค้นคว้าและเผยแพร่ผลงานวิชาการในวารสารวิชาการระดับนานาชาติในสาขาวิชาการและ
วิชาชีพชั้นสูง 
 ๔. ศึกษาและพฒันาความรู้ทางวชิาการอยา่งต่อเน่ือง 
 ๕. การให้คำแนะนำปรึกษาแก่นักศึกษา 
 ๖. การให้บริการทางวิชาการแก่สังคม 
 ๗. การทำนุบำรุงศิลปวฒันธรรมและกีฬา 
 ๘. ปฏิบตัิหน้าที่อ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องหรือตามท่ีได้รับมอบหมาย 

หลักเกณฑก์ารคัดเลือก :    
๑. พิจารณาคุณสมบตัิเบื้องต้นจากคณะกรรมการ 
๒. สอบสอนภาษาอังกฤษ  

- ดำเนินการสอบสอนต่อคณะกรรมการ โดยใช้เวลาสอบสอนประมาณ ๑๕ นาที 
- ให้เตรียมแผนการสอน (Lesson plan) ภาษาอังกฤษ ไม่เกิน ๕ หน้า A4 พร้อมเอกสาร

ประกอบการสอบสอน ในหัวข้อใดหัวข้อหน่ึง หรือหัวข้อที่เก่ียวข้อง ดังต่อไปน้ี 
   ด้าน Educational Technology 

-หล ักการออกแบบการเร ียนร ู ้ โดยใช ้ เทคโนโลย ี  ( Instructional Design with 
Technology) 

   -การใช้ Augmented Reality (AR) / Virtual Reality (VR) ในการพัฒนาการเรียนรู้ 
   -การออกแบบ Game-based Learning เพื่อส่งเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
   -การพัฒนา e-Learning และ Online Learning Platform 
   -การใช้ AI เพื่อสนับสนุน Personalized Learning และ Adaptive Learning 
   -การวิเคราะห์ข้อมูลการเรียนรู้ (Learning Analytics) 
    ด้าน Computer Science Education 
   -การพัฒนา Computational Thinking ในผู้เรียน 
   -การสอน Coding และการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เชิงคำนวณ 
   -การใช้ Data Science และ AI ในระบบการศึกษา 
   -การพัฒนา Chatbot หรือ Intelligent Tutoring System สำหรับการศึกษา 
   -การออกแบบระบบการประเมินผลผู้เรียนโดยใช้เทคโนโลยี 
 ๓. สอบสัมภาษณ์ภาษาอังกฤษ 

อัตราเงินเดือนตามคุณวุฒิ และสวัสดิการพนักงานมหาวิทยาลัย 

๑. เงินเดือนคุณวุฒปิริญญาเอก ๔๑,๐๐๐ บาท บวกเพิ่มประสบการณ์ที่ตรงกับคุณสมบตัิเฉพาะตำแหน่ง 
๒. สวัสดิการพนักงานมหาวิทยาลยัตามประกาศและข้อบังคับของมหาวิทยาลัยมหิดล 
๓. สวัสดิการพนักงานมหาวิทยาลยัตามประกาศของสถาบันนวัตกรรมการเรียนรู้ 

 
 


